DOMAINE DE CONNAISSANCE

Domaines

Effectif (titulaires et non titulaires) en ETP

CODAGE

controéleur en architecture,

Synthése pour I'ensemble des fonctions (avant réuni

Responsable d'une unité
de conseil, d'instuction et
de contr6le en
architecture, patrimoine et
urbanisme (AVANT)

Conseil, instructeur -

patrimoine et urbanisme
(AVANT)

Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG,

Textes spécifiques : réglements d'une ZPPAUP,
d’un secteur sauvegardé

Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de
I'Environnement

Autres textes généraux (Codes des marchés
publics notamment)

on du 13/11)

Conducteur d'opérations
(AVANT)

Responsable d'une unité Chargé de travaux
de conduite d'opérations d'entretien sur le
(AVANT) patrimoine (AVANT)

Savoirs de | arch|‘tecte : Iepture de documents, DC5 2 3 2 1 2
culture, vocabulaire, dessin.
Savoirs ||_es au pa,tr_lmome_ : te_chnlques de DC6 2 3 2 2 2
restauration, matériaux, histoire.
Conrlaussance del ad_r_m’mstratlon (organisation, DC7 1 2 1
procédures, comptabilité)
S'av0|rs I!e§ au pilotage d'un projet, a I'organisation DC8 1 2 3 3 2
d’une unité
Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9 2 3 2 2 2
Savqw apprécier le contexte, les enjeux d'un DC10 2 3 2 2 1
dossier
Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11
Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG,

. DC12
loi MOP
Code de l'urbanisme, Réglements Sécurité - DC13
incendie, Accessibilité PMR
Comptabilité publique DC14
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation,

. e DC16

procédures, comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17
Culture générale DC18
Savoirs liés au management d’'une équipe (le cas DC19

échéant)
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DOMAINE DE CONNAISSANCE

Domaines

Effectif (titulaires et non titulaires) en ETP

CODAGE

Synthese pour I'ensemble des fonctions (apres réuni

Responsable d'une unité
de conseil, d'instuction et
de contrdle en
architecture, patrimoine et
urbanisme (APRES)

Conseil, instructeur -
contréleur en
architecture, patrimoine
et urbanisme (APRES)

Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG,

)

Textes spécifiques : réeglements d’une ZPPAUP,
d’'un secteur sauvegardé

Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de
I'Environnement

Autres textes généraux (Codes des marchés
publics notamment)

Savoirs de l'architecte : lecture de documents,

on du 13/11)

Responsable d'une
unité de conduite
d'opérations (APRES)

Chargé de travaux
d'entretien sur le
patrimoine (APRES)

Conducteur
d'opérations (APRES)

) ) DC5 2 3 2 1 2

culture, vocabulaire, dessin.
Savoirs Il_es au pa’tr_lmome‘ : tephnlques de DC6 2 3 2 2 2
restauration, matériaux, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation,

. o DC7
procédures, comptabilité)
Savaoirs liés au pilotage d’'un projet, a I'organisation

) e DC8

d’'une unité
Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9
Savo_lr apprécier le contexte, les enjeux d’'un DC10
dossier
Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11
Codes du Patrimoine, des Marchés publics, DC12
CCAG, loi MOP
Code de l'urbanisme, Réglements Sécurité - DC13
incendie, Accessibilit¢é PMR
Comptabilité publique DC14
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation,

. o DC16
procédures, comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17
Culture générale DC18
Savoirs liés au management d’'une équipe (le cas DC19

échéant)
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Consell, instructeur, contréleur en architecture, p atrimoine et urbanisme (avant / aprés réunion du 13 /11)

Conseil, instructeur - Conseil, instructeur -
contréleur en architecture, contréleur en architecture,  [Si{Ea0elox]

Domaines - patrimoine et urbanisme patrimoine et urbanisme ETP

(AVANT) (APRES)
Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG, ...)
Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un secteur
. DC2 2 2
sauvegardé
Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de I'Environnement DC3 2 2
Autres textes généraux (Codes des marchés publics pCa 1 1
notamment)
Savoirs de I'architecte : lecture de documents, culture,
. ) DC5 2 2
vocabulaire, dessin.
Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
. S DC6 2 2
matériaux, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
I DC7 1 1
comptabilité)
Sa_vmrs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’une DCs 1 1
unité
Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9 2 2
Savoir apprécier le contexte, les enjeux d'un dossier DC10 2 2

Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11

Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, loi MOP DC12

DOMAINE DE CONNAISSANCE

Code de l'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,

Accessibilité PMR DC13

Comptabilité publique DC14

Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15

Connaissance de I'administration (organisation, procédures,

I DC16

comptabilité)

Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17

Culture générale DC18 1 1

Savoirs liés au management d’'une équipe (le cas échéant) DC19 2 2
—&— Conseil, instructeur - contréleur en architecture, patrimoine et urbanisme (AVANT)
—— Conseil, instructeur - contrdleur en architecture, patrimoine et urbanisme (APRES)

Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG, ...)

o " - P -7 T~ Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un secteur
Savoirs liés au management d’une équipe (le cas échéant) _ — =~ .
7 sauvegardé

\ Autres textes généraux (Codes des marchés publics
7 notamment)

! Savoirs de l'architecte : lecture de documents, culture,
z " vocabulaire, dessin.

s
N
Savoirs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’'une Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
unité - - matériaux, histoire.

Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
comptabilité)

Date de mise a jour : 15 novembre 2007



Responsable d'une unité de conseil, d'instruction e t de contrdle en architecture, patrimoine et urbani sme (avant / apres
réunion du 13/11)

Responsable d'une unité  Responsable d'une unité de
de conseil, d'instuction conseil, d'instuction et de
Domaines CODAGE et de contrdle en contrdle en architecture,
architecture, patrimoine patrimoine et urbanisme
et urbanisme (AVANT) (=S

Effectif : 97
ETP

Outils spécifiqgues au domaine (Gestauran, SIG, ...)
Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un
. DC2 3 3
secteur sauvegardé
?odgs du Patrimoine, de I'Urbanisme, de DC3 3 3
I'Environnement
Autres textes généraux (Codes des marchés publics DC4 1 1
notamment)
Savoirs de I'architecte : lecture de documents, culture,
R N DC5 3 3
vocabulaire, dessin.
SaVli)I!'S liés au patrlmome : techniques de restauration, DC6 3 3
matériaux, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation,
. o DC7 2 2
procédures, comptabilité)
Lz) S’avolrs I.|e,s au pilotage d'un projet, a I'organisation DC8 2 2
2 d’'une unité
7
= Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9 3 3
z
z
8 Savoir apprécier le contexte, les enjeux d’un dossier DC10 3 3
w
[a)
% Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11
< — - - -
% Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, loi DC12
A MOP
Code de l'urbanisme, Reglements Sécurité - incendie, DC13
Accessibilité PMR
Comptabilité publique DC14
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation,
. L DC16
procédures, comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17
Culture générale DC18 1 1
?avg)lrs liés au management d’une équipe (le cas DC19 2 2
échéant)

=—&— Responsable d'une unité de conseil, d'instuction et de contréle en architecture, patrimoine et urbanis  me (AVANT)

~— Responsable d'une unité de conseil, d'instuction et de controle en architecture, patrimoine et urbanis ~ me (APRES)

Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG, ...)

A

Savoirs liés au management d'une équipe (lecas - — ~ - _ Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un
échéant) secteur sauvegardé

Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de
I'Environnement

\
\ Autres textes généraux (Codes des marchés publics
/ notamment)

/
Savoirs de l'architecte : lecture de documents,
culture, vocabulaire, dessin.

5 - " 5 N 5 . 7 5 - - 5 5
Savoirs liés au pilotage d'un projet, a I‘orgamsatlt} avoirs liés au patrimoine : techniques de

d'une unité -~ _ - restauration, matériaux, histoire.

Connaissance de I'administration (organisation,
procédures, comptabilité)
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Fonction de Conducteur d'opérations (avant / aprés

Domaines

CODAGE

d'opérations (AVANT)

réunion du 13/11)

Conducteur
d'opérations (APRES)

Conducteur

DOMAINE DE CONNAISSANCE

Outils spécifiqgues au domaine (Gestauran, SIG, ...)
Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un secteur
sauvegardé
Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de I'Environnement
Autres textes généraux (Codes des marchés publics
notamment)
Savoirs de l'architecte : lecture de documents, culture,

] ) DC5
vocabulaire, dessin.
Savc’)lrs lies 'au patnmome : techniques de restauration, DC6 2 2
matériauy, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,

o DC7
comptabilité)
Sa'vF)lrs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’'une DC8 3 3
unité
Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9 2 2
Savoir apprécier le contexte, les enjeux d’un dossier DC10 2 2
Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11 2 2
Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, loi MOP DC12 2 2
Code de l'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,
Accessibilité PMR DC13 2 2
Comptabilité publique DC14 2 2
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,

o DC16
comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17
Culture générale DC18 1 1
Savoirs liés au management d’'une équipe (le cas échéant) DC19 2 2

Effectif :
ETP

128

—&— Conducteur d'opérations (AVANT)
—— Conducteur d'opérations (APRES)

échéant)

Culture générale

Comptabilité publique

\
de de l'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,
Accessibilité PMR

MOP

Savoirs liés au management d’une équipe (le cas - ~ -

Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, Toi

Savoirs de I'architecte : lecture de documents, culture,

vocabulaire, dessin.
- - Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
matériaux, histoire.

Savoirs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’une
unité

Capacité a communiquer, argumenter, convaincre

Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...)
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Responsable d'une unité de conduite d'opérations (a  vant/ aprés réunion du 13/11)

Responsable d'une unité Responsable d'une unité
Domaines de conduite d'opérations de conduite d'opérations
(AVANT) (APRES)

Effectif : 5
ETP

Outils spécifiqgues au domaine (Gestauran, SIG, ...)
Textes spécifiques : réglements d’'une ZPPAUP, d'un secteur
sauvegardé
Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de I'Environnement
Autres textes généraux (Codes des marchés publics
notamment)
Savoirs de I'architecte : lecture de documents, culture,
] ) DC5
vocabulaire, dessin.
Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
- L DC6 2 2
matériaux, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
o DC7
w comptabilité)
<z( Sa'vF)lrs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’'une DC8 3 3
) unité
2]
<Z( Capacité a communiquer, argumenter, convaincre DC9 2 2
=z
8 Savoir apprécier le contexte, les enjeux d’un dossier DC10 2 2
w
[a} . P . .
w Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11 1 1
z
<§( Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, loi MOP DC12 2 2
o
o Code de l'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,
Accessibilité PMR DCi3 ! 2
Comptabilité publique DC14 2 2
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
o DC16
comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17
Culture générale DC18 1 1
Savoirs liés au management d’'une équipe (le cas échéant) DC19 2 2

—&— Responsable d'une unité de conduite d'opérations (A VANT)

—— Responsable d'une unité de conduite d'opérations (A PRES)

Savoirs de l'architecte : lecture de documents,
culture, vocabulaire, dessin.
4

Savoirs liés au management d'une équipe (le cas
échéant)

Savoirs liés au patrimoine : techniques de
restauration, matériaux, histoire.

N
N Savoirs liés au pilotage d'un projet, & I'organisation

Culture générale s
9 d'une unité

Comptabilité publique Capacité a communiquer, argumenter, convaincre

\
ode de l'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,
Accessibilité PMR

~
Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG,TO’ ,,,,,,

MOP Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...)
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Fonction de Chargé de travaux d'entretien sur le pa  trimoine (avant / aprés réunion du 13/11)

Chargé de travaux Chargé de travaux Effectif :
Domaines CODAGE d'entretien sur le d'entretien sur le moins de 10
patrimoine (AVANT) patrimoine (APRES) ETP

Outils spécifiques au domaine (Gestauran, SIG, ...)
Textes spécifiques : reglements d’'une ZPPAUP, d’un secteur
sauvegardé
Codes du Patrimoine, de I'Urbanisme, de I'Environnement
Autres textes généraux (Codes des marchés publics
notamment)
Savoirs de 'architecte : lecture de documents, culture,
R ) DC5
vocabulaire, dessin.
Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
- L DC6 2 2
matériaux, histoire.
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
I DC7 1 1
m comptabilité)
(3]
§ Savoirs liés au pilotage d'un projet, a I'organisation d’'une unité DC8 2 2
7
g Capacité & communiquer, argumenter, convaincre DC9 2 2
z
8 Savoir apprécier le contexte, les enjeux d’un dossier DC10 1 1
&
m Outils spécifiques au domaine (Agripa, ...) DC11
z
<
% Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG, loi MOP DC12
a
Code de 'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie, DC13
Accessibilitt PMR
Comptabilité publique DC14
Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) DC15
Connaissance de I'administration (organisation, procédures,
o DC16
comptabilité)
Savoir piloter des prestataires extérieurs DC17 2 2
Culture générale DC18 1 1
Savoirs liés au management d'une équipe (le cas échéant) DC19

—&— Chargé de travaux d'entretien sur le patrimoine (AV ~ ANT)

—— Chargé de travaux d'entretien sur le patrimoine (AP RES)

Savoirs de I'architecte : lecture de documents, culture,
vocabulaire, dessin.

Savoirs liés au patrimoine : techniques de restauration,
matériaux, histoire.

Outils spécifiques au domaine (Autocad, ...) unité

\
Code de I'urbanisme, Réglements Sécurité - incendie,

Accessibilité PMR R Capacité a communiquer, argumenter, convaincre

~
Codes du Patrimoine, des Marchés publics, CCAG,T' ,,,,,,

-
MOP Savoir apprécier le contexte, les enjeux d'un dossier
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